MALUPPFYLLELSE Inte alls Delvis oK Vil  Mycket vil

Eleven ir fortrogen med nagra olika | 2 3 4 5
forpackningar

Eleven forstar hur man kan tdllverka en ask | 2 3 4 5
Eleven kan rllverka en ask | 2 3 4 5
Eleven ir fortrogen med nagra olika lockkon- | 2 3 4 5

struktioner
Eleven kan gora en lockkonstruknion | 2 3 4 5

Eleven ir fortrogen med olika metoder att | 2 3 4 5
illustrera innehallet 1 sin ask

Eleven har sjilv fattat beslut om hur asken | 2 3 4 5
skall se ur

Eleven har konstruerat en ask med lock | 2 3 4 5
Eleven har kunnat utvirdera design och kon- | 2 3 4 5

struktion pa sin ask

Eleven ir fortrogen med hur man kallsorterar | 2 3 4 5
pappersforpackningar

Eleven har kunnat utvirdera och utveckla | 2 3 4 5
arbetsomradet tillsammans med andra

Eleven ska ha genomfort alla moment. Eleven ska ha minst 9/11 pa niva 3 i maluppfyllese
mallen ovan for att vara godkand. Eleven bedéms som mer &n godka&nd om han/hon har
6/11 pa niva 4 eller 5 samt resterande pa niva 3.




Eleven kommer ocksa att fa en lista med begrepp som ska forklaras, eleven far tréna pa
dessa och eleven beddms sedan vid ett tillfalle da han/ hon redovisar sina kunskaper om
begreppen genom att férklara dessa muntligt. Eleven ska kunna minst 9 for att bedémas
godkand. 14 anses som mer an godkand.

Eleven FORSTAR féljande begrepp (ringa in dem som eleven férstar):
MALL  SAMMANFOGA FORVARING

GANGJARN o
DEKORERA
STYV pRISMA ONSTRUKTION 0 o s NISERA

ILLUSTRERA FORPACKNING ~ PYRAMID  siytL0CK
STABIL FOREMAL HALLBAR  AVGRANSA

Gangjarn- ett beslag som satter ihop tva olika féremal, delarna ar rorliga.
Mall- en ritning att ga efter.
Sammanfoga- satta ihop

Forvaring - plats att ha nagot i till exempel en lada.

Kub-en 3D figur, som har lika stora sidor.

Dekorera- pynta

Prisma- en 3D figur byggd av en form i bas och en form som sida.
Konstruktion- nagot som byggts

styv - hart, obdjligt.

organisera- sortera

illustrera - visa eller rita

forpackning - nagot man kan férvara nagot i

pyramid- en 3D figur dar basen ar en kvadrat och sidorna trianglar.

skjutlock - ett lock som stangs nar man skjuter fér det.

stabil- talig



foremal- en sak.
hallbar- den haller

avgransa- dela upp i olika omraden.



